Navod na tvorbu l'adov

Do hry NHL 08 a 09
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Vitam Vas pri Citani tohto navodu, ktory Vam snad’ spestri chvile ¢akania na
patch od tvorcov a skusite vytvorit nie¢o aj Vy. Dnes Vam vysvetlim na akom
principe funguje tvorba ladov. Na zaciatok by sa patrilo povedat, ¢o budeme
potrebovat:

e Adobe Photoshop
« Notepad (Poznamkovy blok)
e Hru NHL 08, resp. 09
« Sablénu na lad
e FsHX
 NHL View (Download:
http://www.cznhl.com/download manager.php?id=525151023aa )

K programu Adobe Photoshop by som dodal, Ze mdzZete pouzit aj iny graficky
program (avsak nikdy tzv. Skicar, MS Paint, alebo pre uzivatelov Windows 3.1
PaintBrush) ako napr. Paint Shop Pro, Corel atd., avSak s tento navod je pisany
pre Adobe Photoshop (verzia CS3).

Program FsHX je spolu s programom BigGUI neoddelitelnou stéastou kazdého
NHL addonu. S nim dokdzeme konvertovat subor do formatu, ktory podporuje
NHLka. FsHX mate prilozeny k tomuto navodu.

Prvym délezitym krokom je Sabldna na lad. Svoju, ktord pouzivam som Vam tak
poskytol. Stiahnete ju na adrese:

http://www.s-games.eu/navody/nhl09lad-sablona.rar

Rozpakujeme subor (Co je vSak snad’ logické...) a otvorime ho pomocou
Photoshopu. Priblizeme si ju na 100% velkosti. Tak a teraz si vyberieme
reklamu, ktor( potrebujeme. Ja som pre priklad vybral logo SkodaAuto.
Skopirujeme ho (Kliknutie pravého tlacdidla na mysi - Kopirovat) a vo Photoshope
prilepime (CTRL+V).

Logo je vSak priehladné, a tak mam
okolo neho Cierne pozadie, ¢o vSak
nechceme (Obr. 1). Zoberieme tak
nastroj Magic Wand Tool (klavesova
skratka - W, Obr. 2) a klikneme
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je uz logo mame orezané. Teraz si vyberieme Move Tool (V) a po kliknuti na
neho zafajkneme Auto Select a aj Show Transform Controls (Obr. 3). Tymto
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Obrazok 3 - Move Tool oznacime vrstvu Layer
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SkodaAuto, pripadne si mdzeme tu vrstvu aj premenovat) a pretiahneme ju
jednoduchym pohybom mysSou az do skupiny Ads. (Obr. 4). Teraz si znova
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Obrazok 4 - Pretiahnutie vrstvy

Normal. Ten pri oboch Layer 1 do skupiny Ads.

vrstvach (Layer 1 a aj
Layer 1 *BLUR*) zmenime na Darken, aby bolo

Obrazok 5 - Nastavenie lepSie vidiet rozmazanie reklamy a tzv. vodny efekt.
Opacity Pomocou Eraser Toolu (E) mézme pripadne vymazat
aj zvysSok stredovej Ciary (Vrstva Center Line 1 a Center Line 1 *BLUR* v skupine




»~Ice markings").

Takto mbézeme postupovat pri tvorbe dalsich rekldm az nakoniec dospejeme
k ulozeniu ladu. Nakolko program FsHX podporuje len format *.bmp, tak
textiru ulozime do formatu *.bmp (File - Save As) (Obr. 6)

Ps. Adobe Photoshop C53 - [ostatne.psd @ 33,3% (Snow on ice, RGB/8#)]
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Obrazok 6 - UloZenie do formatu *.bmp

Tak a teraz mézeme importovat. Otvorime FsHX a otvorime subor ICE_XXX.fsh,
ktory je pribaleny k navodu (File - Open).

Teraz importujeme svoju texturu, ktord sme si vytvorili. Dame Texture - Import
a vyhladame svoju Sablénu.

Pred ulozenim si vyhladdme ,Art" pre svoj tim. Cize &iselnt skratku, aby hra
vedela rozoznat pre ktory tim sme vytvorili l'ad. Takze otvorime NHL View. Dame
File - Open (Ctrl+0) a podobne ako na obrazku 7 vyplnime Udaje. Cize do
prvého riadku dame zakladny db.viv subor a do druhého riadka zas subor

v Mojich Dokumentoch (ospravedInte starsi screen z NHL 08). Prepneme na
,Teams" (obr. 8) a vyberieme si zo zoznamu tim, ktorému chcem zmenit lad.
Klikneme na dany tim a vpravo sa nam ukaze zoznam ,informacii* o nom. Nas
zaujima koldnka ,Art", ktord si zapamatame (obr. 9).

Teraz sa vratime do FsHX a dany subor ulozime (File - Save As). Nazveme ho

nasledovne - ICE_*** fsh, pricom tie *** tvoria trojcislie artu. Ak je art teda 42,
tak nazov bude ICE_042.fsh. Ak je Cislo dvojciferné, vzdy priddme k nemu 0. (32
-> 032, 42 ->042 atd.)
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I Exhibition rosters database::

|nts and Settingstzivatel My DocumentsiWHLOS exhibition, exh” _ﬁl”

Secondary database:
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MHL 958 - 2003
| Static database:

Cancel |

Obrazok 7 - Otvorenie databaz v NHL View

Obrazok 8 - Prepnutie na Team

@y MHLView E@ﬁ
File Edit View Database Help
= = dh 9 i
=] L i 5}
P[ay*| Teams rﬁ)nsadiomh’iew Rosters|
Abb r‘-"m'na me D 3
ARA Anaheim Ducks@ o
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CHI Chicago Blackhawks® i}
CoL Colorads Avalanche® 7 £ |
CEl. Colurnbus Blue Jackets™ g
DAL Dallas Stars™ a
CET Detroit Red WingsE 10
EDM Edmonton Qilers® 11
FLA Flatida PanthersE 12
LA Los Angeles Kings® 13
MIM Minnesota Wild™ 14
MTL Montreal Canadiens@ 15
MSH Mashville Predators® 16
[k} Mew Jersey Devils® 17
MYI Mews York IslandersE 18
MYR. Mew Yark Rangersi® 19
oTT Ottawa SenatorsE 20
PHI Philadelphia Flyers® Z1
PHz Phoenix Covotes® 22
PIT Pittsburgh Penguins® 23
STL St Louis Blues® 24
=] San Jose SharksiE 25
TE Tampa Bay Lightning® 26
TOR Toronko Maple Leafs® 27
YA Yancouver Canucks® 28
WSH Washington CapitalsE 29
EAS Eastern all-Stars 30
WES western All-Stars 3
M& Maorth America All-Stars 32
WOR world all-5tars 33
AlS Austria 34 b
i S e E



am! NHLVIew [ Anaheim Ducks® o = | =
File Edit View Database Help
= J e #h Tafa Wy Ty
|Ptayers| Teams I'Fra.nsactiomi\ﬁew Ros!:ers|
Abbr Full name 1D + || Data |Arenaistrategyl Lines
WA Yancouver CanucksE 8
WH Washington Capitals@ 9 Marming Identity
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GER iareat Britain 42 = League |D = i|
ITA Ttaly 43 ==
IPH Japan 44 FEBQUE Custom Away Jersey Index
Kaz Kazakhstan 45 |ational - |D ]
II:E;FR hztra?ay :? Custom Home Jersey Index
POL Paland 48 |D =
RUS Russia 49
SLy Slowakia 50 coach
SWE Sweden 51
SWI Switzerland 52 I
LKR. Ukraing 53 foar ol fic
Usa Lsa 54 Cyberface
zZIL MsHK Ziina 55 5033 -
SEA HC Slovan Bratislava 56 ! —
POP HE Aquacity SKP Poprad 57
MIT HE Ardo Mitra 55
KOS HC Kosice 59
i) HEm a5, 2valen &0
OTH Cukla Trencin 6l
MAR MHC Martin 62 =
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Obrazok 9 - Art timu v NHL View

Tak a teraz mame subor vo formate *.fsh, ¢o je velmi dblezité. Teraz si
vytvorime insStalacku. Otvorime teda poznamkovy blok (Notepad) a pridame don:

echo of f

cls

| mpBI G /r gamedata\linter. big

| mpBl G /i ganedata\lceTxtrs.big ICE *** . fsh ICE ***.fsh /c
| mpBlI G /r ganedata\lceTxtrs. big

| mpBI G /r gamedat a\ nhl . bi g

pause

del ICE *** fsh
del *** bat



Tak a teraz si vysvetlime, ze ¢o je ¢o

I mpBl G /i ganedata\lceTxtrs.big ICE ***. fsh ICE_***.fsh /c
Uvodné veci v podstate nie si ddlezité. Ddlezity je riadok nad tymto textom.
Namiesto *** dame art timu, teda to ako je nazvany Vas subor vo formate .fsh.

Polopatistické vysvetlenie riadku znie. Subor ICE_*** fsh bude nahradeny
suborom ICE_*** fsh, Teda ak by sme chceli nahradit sibor ICE_055.fsh
siborom ICE_XXX.fsh tak riadok bude vyzerat nasledovne:

ImpBl G /i ganedata\lceTxtrs.big I CE 055.fsh ICE XXX.fsh /c

Ak do instalacky priddme prikaz
pause

Tak sa uzivatelovi ukaze text ,Pre pokracovanie stlacte lubovolnu klavesu" alebo
nieCo v tom zmysle.

Prikaz del je vymazanie suboru. Na ¢o je v hodne? Predsa nechceme, aby

v hlavnom adresari hry sa nam mnozili tieto stibory. Tie uz boli predchadzajlucimi
prikazmi nahradené, takze tymto prikazom sa nevymaze subor z hry, ale len

z priec¢inka. *** nahradte svojimi udajmi.

del | CE_***. fsh
del ***_ bat

Ak nemame celoplosné lady, tak este priddme riadok

I mpBI G /i ganedata\inter.big icex.ebo icex.ebo /c

Umiestnime ho pred riadok

I mpBI G /r ganedata\inter.big

Cize v subori inter.big nahradime sUbor icex.ebo stiborom icex.ebo (ten
mimochodom je tiez pribaleny k navodu).

Na samotny zaver (ale pred prikazy ,del") mdézeme pridat obsah BHimport.bat



genbhnhl ganedat a\ pl ayers. viv

genbhnhl ganedat a\ f aces. viv

genbhnhl ganedata\llceTxtrs. big

genbhnhl ganedat a\ goal i es. viv

genbhnhl prel oad\ czonegoal i es. viv

genbhnhl ganedata\jerseys.viv

genbhnhl ganedata\fans. viv

genbhnhl ganedata\nis.viv

genbhnhl fe\tl ogoapt.viv

genbhnhl fe\imageapt.viv

genbhnhl fe\portapt.viv

genbhnhl fe\ganmeapt.viv

genbhnhl fe\cafeapt.viv

genbhnhl fe\comapt. viv

genbhnhl fe\jerapt.viv

genbhnhl fe\pnapt.viv

genbhnhl fe\seasapt.viv

genbhnhl fe\local.viv

genbhnhl fe\cz.viv

genbhnhl fe\czj.viv

genbhnhl db\ db. viv

ImpBI G /i prel oad\czone.viv jerseys. bh ganedata\jerseys.bh /c
ImpBI G /i prel oad\czone. viv goalies.bh ganedat a\ goal i es. bh
ImpBI G /i prel oad\czone.viv czonegoal i es. bh prel oad\ czonegoal i es.bh /c
ImpBI G /i prel oad\czone.viv players. bh ganedat a\ pl ayers.bh /c
ImpBI G /i prel oad\czone.viv faces. bh ganedata\faces.bh /c
npBI G /i prel oad\czone.viv cz.bh fe\cz.bh /c

BIG /i preload\czone.viv czj.bh fe\czj.bh

IG /i preload\gnisc.viv players. bh ganedata\pl ayers.bh /c
IG /i preload\gnisc.viv faces. bh ganedata\faces.bh /c

G /i preload\gm sc.viv fans.bh ganedata\fans.bh /c

G /i preload\gm sc.viv IceTxtrs.bh ganedata\lceTxtrs.bh /c
G /i preload\gm sc.viv goalies.bh ganedata\goalies.bh /c
G /i preload\gm sc.viv jerseys.bh ganedata\jerseys.bh /c
G /i preload\gm sc.viv nis.bh gamedata\nis.bh /c

G /i preload\gm sc.viv tlogoapt.bh fe\tlogoapt.bh /c

G /i preload\gm sc.viv inmageapt.bh fe\inmageapt.bh /c
G /i preload\gm sc.viv portapt.bh fe\portapt.bh /c
G /i preload\gm sc.viv ganmeapt.bh fe\ganmeapt.bh /c

G /i preload\gm sc.viv cafeapt.bh fe\cafeapt.bh /c
G /i preload\fapt.viv imageapt.bh fe\inageapt.bh /c
G /i preload\fapt.viv tlogoapt.bh fe\tlogoapt.bh /c

G /i preload\fapt.viv portapt.bh fe\portapt.bh /c
G /i preload\fapt.viv cafeapt.bh fe\cafeapt.bh /c
G /i preload\fapt.viv comapt.bh fe\comapt.bh /c
G /i preload\fapt.viv jerapt.bh fe\jerapt.bh /c

G /i preload\fapt.viv pnapt.bh fe\pnapt.bh /c
G /i preload\fapt.viv seasapt.bh fe\seasapt.bh /c
G /i preload\fapt.viv db.bh db\db.bh /c

G /i preload\fmsc.viv |local.bh fe\local.bh /c
G /i preload\gl oadscr.viv |oadscr.bh fe\loadscr.bh /c
G /i prel oad\ gaudio.viv streans.dat audi o/ streans/streans.dat /c

G /i preload\faudio.viv streans.dat audi o/ streans/streans.dat /c
G /i prel oad\ gaudi of a.viv streans. dat audi o/ streans/streans.dat /c
G /r prel oad\czone.viv

pr el oad\ gmi sc. vi v

prel oad\fapt.viv

prel oad\fm sc. viv

pr el oad\ gl oadscr. viv

pr el oad\ f audi 0. vi v

pr el oad\ gaudi 0. vi v

/r prel oad\ gaudi of a. vi v
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Ak ddme tento text do instlaéky, tak potom nemusime spustit BHimport.bat

Cely tento text v poznamkovom bloku ulozime do formatu *.bat. Napr.
install.bat. Tak a teraz skopirujeme subory (install.bat, ICE_*** bat a pripadne



aj icex.ebo, ak sme ho pouzili v instalacke) do hlavného adresara hry
a nainstalujeme ako kazdy iny add-on.



